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CAPITULO 1 - DA FINALIDADE

1.1 — O Interpragas Grupo EP tem por objetivo, incentivar a pratica
esportiva e promover a socializagdo e a integracdo entre os
participantes.

CAPITULO 2 - DA ORGANIZAGAO E DIREGAO

2.1 — O Interpragas Grupo EP é um evento que contara com os
servigos da SPORTIVA MARKETING E EVENTOS LTDA., para sua
organizagao, superviséo e diregao técnica.

CAPITULO 3 — DO PERIODO E LOCAL DE REALIZAGAO

3.1 - Sera realizada no dia 6 de abril de 2.025, na Ronaldo Academy,
localizada na R. Walter Schimidt, 374, Fazenda Santa Candida,
Campinas, SP.

CAPITULO 4 — DA PARTICIPACAO E INSCRICAO
4.1 - Podem participar da Interpracas Grupo EP apenas colaboradores
do Grupo EP.

4.2 — ApoOs a inscricao de todos ser realizada internamente no Grupo
EP, a Sportiva fara a divisdo das equipes. observando o nivel técnico
e a localidade de cada atleta, visando equilibrar todos os times.

CAPITULO 5 - FORMAGAO DAS EQUIPES
5.1 - Cada equipe sera formada observando-se o nivel técnico e a
localidade de cada atleta, visando equilibrar todos os times.

As equipes terdo as seguintes quantidades de atletas:
Beach Tennis — 3 atletas (2 em quadra e 1 reserva);
Queimada — 9 atletas (todos jogam);

Futebol Society — minimo 6, maximo 7 (todos jogam);
Vélei de areia — 7 atletas (6 em quadra e 1 reserva).

Quantidade minima de jogadores para inicio dos jogos:
Beach Tennis — 1 atleta;
Queimada — 3 atletas;




Caso um ou mais atletas ndo comparegam aos jogos, diminuindo o
numero de atletas impossibilitando a participacédo da equipe no torneio,
ela sera completada por atletas remanejados de outras equipes, a
critério da Sportiva.

Caso os atletas faltantes cheguem atrasados, eles poderao entrar em
suas equipes originais. Nesse caso, os atletas remanejados também
voltam a suas equipes originais.

CAPITULO 6 — BEACH TENNIS

6.1 — Todas as partidas ser&o por pontos corridos, sem a contagem de
sets e com tempo maximo de 10 minutos, contados pelo coordenador
da Sportiva.

6.2 — Para critério de classificagdo dentro dos grupos e do triangular
final, cada vitéria vale um ponto. Em caso de empate na classificacao,
os critérios de desempate sao:

- maior saldo de pontos;
- maior numero de pontos feitos;
- sorteio.

6.2 — As equipes serdo divididas em 3 grupos, sendo o grupo A
contendo 4 equipes e os grupos B e C, contendo 3 equipes cada.
As equipes jogardo contra os adversarios internos de seus grupos.
Ao término da fase de grupos, o primeiro colocado de cada um dos
grupos, avanga ao triangular final. No triangular final, as equipes se
enfrentam entre si. Ao término dessa fase, a equipe melhor colocada
€ a campea.

CAPITULO 7 — QUEIMADA
7.1 — Todas as partidas serao por pontos corridos com tempo maximo
de 10 minutos, contados pelo coordenador da Sportiva.

7.2 — As regras usadas serdo as seguintes:
- sortear qual time comeca com a bola;
- 0 jogador com a bola deve arremessa-la para acertar um
adversario;
- 0 jogador que for queimado sai do jogo;




- a Unica parte do corpo na qual o jogador ndo € queimado s&o
as maos;

- aos 7 minutos de jogo, uma 22 bola sera colocada em quadra
para a equipe que neste momento estiver com a posse
da 12 bola;

- vence a equipe que conseguir queimar todo o time adversario
ou, tiver mais jogadores em quadra ao término dos 10
minutos.

7.3 — O formato do campeonato sera o seguinte: As 4 equipes inscritas
fardo duas partidas semifinais, onde os vencedores avancgarao a final
e os perdedores fardo a disputa pelo terceiro lugar.

CAPITULO 8 — FUTEBOL SOCIETY FEMININO

8.1 — Teremos apenas uma partida entre a Equipe A e a Equipe B. O
tempo de jogo sera de 10 por 10 minutos com intervalo de 5 minutos
para descanso. Em caso de empate no tempo normal, o desempate
sera na disputa de pénaltis (3 para cada lado). Persistindo o empate,
as cobrancas serao alternadas até conhecermos um vencedor.

CAPITULO 9 —- FUTEBOL SOCIETY MASCULINO
9.1 — O formato do campeonato sera o seguinte: As 4 equipes inscritas
fardo duas partidas semifinais, onde os vencedores avancgarao a final
e os perdedores fardo a disputa pelo terceiro lugar.

9.2 — Todos os jogos terao tempo de 10 por 10 minutos com intervalo
de 5 minutos para descanso. Em caso de empate no tempo normal, o
desempate sera na disputa de pénaltis (3 para cada lado). Persistindo
0 empate, as cobrancas serao alternadas até conhecermos um
vencedor.

CAPITULO 10 - VOLEI DE AREIA

10.1 - Todas as partidas seréo por pontos corridos, sem a contagem de
sets e com tempo maximo de 10 minutos, contados pelo coordenador
da Sportiva.

10.2 — Para critério de classificagado dentro dos grupos e do triangular
final, cada vitéria vale um ponto. Em caso de empate na classificacao,
os critérios de desempate sao:




- maior saldo de pontos;
- maior numero de pontos feitos;
- sorteio.

10.3 — As equipes serdo divididas em trés grupos, sendo que os
grupos A e B tem 3 equipes cada e o grupo C tera 2 equipes. Cada
equipe jogara contra seu(s) adversario(s) dentro de seus grupos. No
grupo C, as 2 equipes jogarao entre si 2 vezes. Ao término dessa fase,
o melhor time de cada grupo estara classificado para o triangular final.
No triangular final, as equipes também jogarao entre si. Ao término
dessa fase, a equipe com mais pontos sera considerada a campea.

CAPITULO 11 - CONSIDERACOES FINAIS
Os casos eventualmente omissos ou nao inteiramente esclarecidos
no presente regulamento serdo decididos pela SPORTIVA.

Este material foi desenvolvido em sua totalidade, pela
Sportiva Marketing e Eventos Ltda.
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